Fischer168

Regels: precies hetzelfde als Fischer Random Chess, met dien verstande dat

In den beginne heb je dus:

v W

Een witte en een zwarte loper
Een wit en een zwart paard.
Een witte en zwarte toren.

Een dame die op een wit veld staat (vanuit de witte opstelling gezien)
Een koning die op een zwart veld staat (vanuit de witte opstelling gezien)

2 HETDKHE TORENTE

SCHAAKVERENIGING EEMNES

elk stuk op zijn oorspronkelijke kleur staat.

Elk stuk behoudt zijn (veld) kleur. Verder geldt ook hier de “Fischer regel”: De koning staat altijd tussen 2 torens in.

Hieronder alle 168 opstellingen van wit. Zwart zet zijn stukken daar precies tegenover.

12 NNEYWHE
2L NWENRE
3LANESNEYW
122 NERWEH
SLLENONYDRE
620 BWAHNLE
TLLENHYHE
8L L ENKENY
9L L BWHNHNE
102 EWHEND
NeHNLEYWHE
L2AWHNLENDE
BLENSHHEY
M ENHWEH
15 8NELONWDE
16 QWE & NNLE
NeERHNEY
182 BLLNWEN
19eNE e HYWHE
208 NELHENY
2 aWE S DHNNE
28 BHe ENNY
BAWE SDHEND
20 @ B e BWHH
BLNNYE LD E
26 2 NNESHL EYW
21T QYWHNE LB E
282 ENNEHL EW

29 0 WNEH L EH
0L ENYHL EH
BIAPEYUNLLE
RLWENNLHE
BLESHHLEY
3L ERWHL EH
3B L2NEYWHLNE
LWENDENE
VL ERONE e NY
382 EHWE 2 HEH
I9LNNESRYWE &
WL ENNHWE &
ALYWNESHNE L
2LENYHNE L
BLESHOYE 2
4L EHWAHNE &
BLNEYWHENS
WOWENHENS
7L ERNEYNE
1B LERWENNS
WNL QNEYWHE
SONL QWENDE
SINL e EHNEY
5208 @ ERWEH
BELLNONYRE
B2 QWAHNDE
5 EL e NBYHNE
s Ee e NHENY

5TES QWHHNE
58 H8 QWD HEANN
59ONNL L EWHE
0NWE d HENDE
INE L L DNEW
62NE & 2 DWEN
BENLLHNWDE
4 BWo 6 NNDLE
5 ENE S SWNE
6 ENL S HENY
TEWS $HNNE
s BWo & BHHENH
ONNLWE DHE
TONNLEL S BEW
NMOWENELDE
THELND L EW
OAWE ED L BEH
TMNE WD S HN
ENLWNLDE
TcEWeNNLDE
TTENLWDENE
BEWENDLENE
T9ONNLEDWE &
SONELNDWE &
B1NWL HDNE &
2NELWDHNE &
BENLWDHENS
e EWONDENS

BSNLENLYRE
BN EWSNHHE
TELANNLWERE
BELOHYLHBHE
BELDNLWAHE
WELELNLENY
NELLWLNNE
NnELDELANY
BELLWE EHH
MELLE SWAHD
NNEL LWERE
INWE L 2 NLE
TNELL LNEY
BNERL LWEH
WENNL LWERE
100 BWNL 2 NHHE
101 ENHHRL QWHE
102 BH& e 2 ENYW
13 E¥WRL 2HNE
104 EWR S & EHGH
105 NNEWS B E
106 AWENL 2B E
W HESNHL 2 BW
108 NERYE ¢ EH
109 ENNEL R E
110 EWHNL 2R E
11 ENRYL 2 HE
112 ENSHEL 2 NYW

13 EWENE & NE
14 BWHE & ¢ HAN
IsNEDNLWEH
e NESWENE &
117 ENDWL ENS
118 ENSE 2 WHS
19 BWENLENS
120 EWDHESNNS
21NL ENSDW L B
122NE BNLE LW
123N BWHNE B
124 NS BWDE &N
125 Ee NNSW e B
126 B2 NNDE & W
127 B2 NWDHNL H
128 H o NWDE &N
1298 2 NN L B
130K LHNNE 2 W
131 EDWNNLE
1B DENNLY
133 2 DWNE &N
134 E o DENW S N
135 NNE LW B
B NNELRE LW
BTHAWE 2 DNLE
BsNEDLLENLW
BINWE G DHE LN
HONEDLL BEW SN

1 ENNH W B
12 BNNeHE LW
G EWNLSNLE
14 EYWN S B E & O
s ENLLNYWL E
e ENH L NE oW
14T EWH e NNE B
s EWH e NE LN
19NN EYH L & B
S0NWENLL & B
BINESNEL oW
12DNESWE 2 &4
153 ENHYH e & B
15 EYWNNL L & B
155 ENSWNS & B
156 ENHENSL & W
1571 EWSRNNL & B
158 EWHENS 2 &
IS9NNEYWHLEL &
ONWENLEL &
I NESNEWS &
12 NESWENS &
163 ENNYWHEL @
164 EYAHNNELE L &
165 ENHYWANE 2 &
166 ENHENW S &
167 EYWHRNNE L &
168 EWHENNL &

Nog even de rokade. Hiervoor gelden exact dezelfde regels als bij de rokade met de klassieke beginopstelling.
1. Koning en toren mogen niet hebben gezet.

2.
3.
4,

De velden tussen koning en toren moet vrij zijn van stukken.

De velden tussen het afkomst- en bestemmingsveld van de koning mogen niet zijn aangevallen.
Voor of na de rokade mag de koning niet schaak staan.

De rokade blijft dus hetzelfde. Dat betreft ook de bestemmingsvelden. Als voorbeeld wit:

e Korte rokade: met de toren die rechts van de koning staat. Koning naar g1 en toren naar f1.

e Lange rokade: met de toren die links van de koning staat. Koning naar c1 en toren naar d1.
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